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Les sims 2 ! Tant attendu, trop attendu !

Un petit bijoux, un petit bijoux que tous les fans trépignent d'avoir entre leurs mains... 
 Les sims, lancé il y a quelques années et depuis bombardé de 7 additionnels tous plus délirants les uns que les
autres est devenu LA référence en matière de jeux de Simulation pour PC, déjà présent sur PS2 et bientôt sur
des consoles de poche il envahi tous les supports et séduit tous les joueurs... 
 Mais Tous : amateurs ou véritables fanatiques, nous avions plusieurs désirs, plusieurs souhaits, secrets,
notamment la création d'une interface 3 d'plus attractive... 
 Le joueur le veut ? Maxis le fait ! Les sims 2 débarquent !! Les dernières dates annoncées sont le 17
septembre pour les USA, le 24 pour la France et ses voisins ! Les fourmis me grimpent dans les jambes, je
gratouille sur la tonnes de sites internet qui proposent des infos sur le jeu... Je suis maintenant prete à vous
donner une première floppée de nouvelles... Promis je vous tiens au courant... 
 
 
 
 Leur vie 
 
 La vie d'un sims durera probablement + ou - 20 heures terriennes. Le cycle de bébé dura 5 jours sims, la
femme est enceinte pendant 3 jours sims, une journée dure 15 min normalement (après un long calcul ça ferai
37. 5 secondes : une heure sims) 
 Les femmes Sims seront qu'elles sont enceinte car elles auront des nausées matinales... Elles auront aussi plus
faim, seront plus fatigués... Elles auront des contractions a l'arrivé de leur bébé et le premier trimestre de leur
grossesse risque de ne pas être drôle pour elle... Quand la future mère sera sur le point d'accoucher une
ambulance arrivera. Et pour qu'elel se repose, elel bénéficiera d'un congé maternité de quelques jours. 
 Une mère sim peut avoir des jumeaux et même des triplés, à vous de voir si c'est une bonne ou une mauvaise
nouvelle ! : p Les bébés auront également des barres de satisfactions ce qui sera un peu plus explicite donc que
leurs pleurs intempestifs... Ben si, il pleureront kan même quelle question ! 
 
 Si un enfant devient orphelin, il est repris par l'assistance sociale, il semble donc qu'il ne sera plus possible de
foutre un gosse seul dans une baraque : p
 Les parents devront apprendre à leur enfant à marcher, leur apprendre la propreté etc, si ils ne veulent plus de
leur enfant ils pourront le faire adopter... ils pourront même être punis !!!! Bien ou mal s'occuper des enfant
définira leur caractère d'ado ou d'adulte... (espiègle, etc...) Mais heureusement, il sera possible d'engager une
nounou pour garder un enfant... Mais ne croyez pas que seuls les enfants pourront être inssuportables... maxis
à eu la bonne idée d'enseigner aux sism comment sauter par dessus les canapés, jongler avec des tasses de café
--> dégats garantis ! 
 
 Adolescent, l'individu pourra faire des conneries comme les fugues mais il risque de se faire arreter, ou faire
une boum chez eux alors que leurs parents sont absents. Il n'y aura pas la possibilité d'envoyer un sim à
l'université. 
 GRANDE NOUVELLE : Les traits physiques se transmettrons de façons héréditaires... A vos manipulations !
: p
 
 Bcp moins bêtes que dans l'édition précédente, il sentiront l'odeur d'un sim "non-douché, il auront des
souvenirs de leur passé (enfance joyeuse ou non, etc...), ils s'attacherons à leur maison, à leurs objets à leur
chambre, etc... D'ailleurs s'ils déménagent, ils emportent tout leur mobilié avec eux ! 
 Il ne sera pas possible de rendre viste aux voisins. Enfin les sims ne parleront plus de tous et de rien mais
d'évenements vécus, comme des mariages ou bagarres. Les sims pourront fairez des cauchemards qui vous
informeront sur leur état psychologique ainsi que des dépressions. Les pauvres... : (: p
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 Les sims meurent donc de vieillesse (sauf si on arrete leur vie, option dispo) ou de maladies. (quelques virus
seront présent dans le jeu, il y aura des médecins ???) Si un sims meurt, son argent va à sa progéniture. La
mort d'un proche peut influencé l'humeur d'un sims et pas seulenent pasque il voit sa tombe dans son jardin... 
 
 
 Apparence
 
 Des sims préconçus seront disponible si l'aspect création-sim vous broute... 
 Les sims fénéants sont gros les sportifs muscés, bref, il changent d'aspect et adaptent donc leur garde robe. la
femme enceinte aura même une garde robe adaptée. Il y aura une multitude de styles disponibles questions
look (punk, etc...). Et puis nos bons amis sims auront des expressions faciales !!! 
 
 
 
 
 En gros
 
 La Famille, la popularité, la fortune, les connaissances et la romance seront les principaux aspects du jeu. Il y
aura des nuits et des jours mais... ni les saisons ni les distorsions météorologiques ne sont prévues pour ce
premier jeux (mais fort probable dans une des expensions prévues (7 add-ons déjà prévus)) Mais il y aura des
vacances et des jours de congé pour noel par exemple ou la st Valentin. 
 Il sera possible d'acheter des voitures de décoration, certains modèles se débloqueront avec l'arrivée dans
certains stades de la vie pour un sim. En = suivant la profession du sim, il pourra également débloquer certains
objets en rapport avec son métier. 
 Les maisons auront jusque 3 étages + un sous-sol !!!!! Ils sera possilbe de fermer certainens portes à clef. 
 Les PC serviront à + de trucs que juste à jouer et chercher un emploi comem par exemple commander à
manger. 
 Il y aura également des codes dans les sims 2 comme pour les sims. 
 Il sera possible également de déplacer maisons et familles d'un quartier à l'autre... Les sims pourront se faire
enlever par des extraterrestres, jusque là pas trop de nouveauté par contre, il pourront revenir légerement
perturbé (un homme enceinte ça ne vous inquieterait pas vous ?) Les sims pourrons effectuer certains métiers à
domicile... : D
 Divesification de la bouffe : Wéééééééééé !!! Céréales, hot dogs pâtes !!!!! 
 Il y aura des mini objectifs... Comme pour le jeu sur PS2 (inviter le patron à dîner etc...) 
 
 
 Déco
 
 Plus de possiblités, comme mettre des fenêtres et des décorations murales sur les murs en diagonale ou mettre
de petits objets sur les bords de cheminée. 
 Grâce au mode disign il sera psosible de changer la couleurs desfeuilels d'arbres, comptoirs, tapisseries et
clotûres. De planter des fleurs le long de ces dernières. 
 
 
 Interface
 
 Le jeux entièrement en 3D nous donne accès à plusieurs angles de vue. En + des photographies il sera
possible de capturer des videos de la partie limitées iniquement par la taille du disque. Et bien sur nous
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pourrons nous déplacer dans les environnement sims comme si nous y étions. 
 
 
 J'ai encore pas mal d'infos du genre et autres à vous fournir mais là je vais me consacrer un peu à mes études
: p Et oui Travail et PUIS amusement ! 
 Patience... Et n'oubliez pas :  VIVE les SIMS !!!!!!!!!! 
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